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SUDOKU CHECKER

Sudoku es un pasatiempo que consiste en completar con nimeros del 1 al 9 una cuadricula
de 81 casillas (9 filas por 9 columnas) dividida en 9 bloques de 3x3 casillas, donde algunos
numeros ya aparecen colocados en la cuadricula a modo de pistas, de forma que no se
repita ningun nimero en la misma fila o columna ni en la misma subcuadricula.

A modo de ejemplo, aqui tienes una solucion sudoku correcta:
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Debes implementar un programa que compruebe si una solucion sudoku, que puede
contener celdas vacias, es valida o no. Una solucidon sudoku sera una matriz de 9x9 numero
del 0 al 9, donde el 0 indica una casilla vacia.

Para considerar una soluciéon como valida:
- No puede contener casillas vacias (ceros)
- No puede haber dos 0 mas digitos del 1 al 9 iguales en una misma fila, columna o
bloque de 3x3 casillas.

ENTRADA

El programa tendra dos modos de funcionamiento, indicados como 1 0 2 en la primera linea
de entrada (mas informacion en el apartado SALIDA). A continuacion aparecen 9 lineas de
texto, todas con salto de linea al final, con nueve digitos entre 0 y 9 separados por espacios,
donde 0 indica una casilla vacia.



IV Olimpiada Informatica Comunitat Valenciana

Olimpiada Informatica
Comunitat Valenciana Universitat d'Alacant - Escola Politécnica Superior

Universitat de Valencia - Escola Técnica Superior d'Enginyeria

Dos ejemplos de entrada:

Solucién no valida Solucién valida (la del ejemplo de arriba)
2 1
123456789 923761845
204567891 546892371
345078912 817543962
456789123 769254138
567891934 135986427
6 78910345 4821376509
789123416 274319586
891234567 698475213
9123456738 351628794
SALIDA

Modo de funcionamiento 1:
- Se imprime OK si la solucion es valida y ERROR si no lo es.

Modo de funcionamiento 2:

- Se imprime OK si la solucion es valida y ERROR si no lo es.

- Ademas, si la solucién no es valida, imprime una cuadricula revelando las celdas
que invalidan el sudoku. Las celdas que no estén vacias y contengan niumeros no
duplicados en su misma fila, columna o bloque, apareceran como un punto. Para el
ejemplo de entrada 'solucion no valida' de arriba, la salida seria

ERROR

.23 .56 .8
204567891
34.07.91.
.56 .89 . .3
5678919314
67 .91034.
.89123 .16
891234.67
91 .34 .67.

PUNTUACION



I 1187 )] IV Olimpiada Informatica Comunitat Valenciana

Olimpiada Informatica
Comunitat Valenciana Universitat d'Alacant - Escola Politécnica Superior

Universitat de Valéncia - Escola Técnica Superior d'Enginyeria

e Test 1 (30 puntos): Modo de funcionamiento 1.

e Test 2 (70 puntos): Modo de funcionamiento 2.
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