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SUDOKU CHECKER

Sudoku és un passatemps que consisteix a completar amb numeros de I'1 al 9 una
quadricula de 81 caselles (9 files per 9 columnes) dividida en 9 blocs de 3x3 caselles, on
alguns numeros ja apareixen col-locats a la quadricula a manera de pistes, de manera que
no es repeteixi cap numero a la mateixa fila o columna ni a la mateixa subquadricula.

A tall d'exemple, aqui tens una solucié sudoku correcta:
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Has d'implementar un programa que comprovi si una solucié sudoku, que pot contenir
cel-les buides, és valida o no. Una solucio sudoku sera una matriu de 9x9 numeros del 0 al
9, on el 0 indica una casella buida.

Per considerar una solucié com a valida:
- No pot contenir caselles buides (zeros)
- No hi pot haver dos o0 més digits de I'1 al 9 iguals a una mateixa fila, columna o bloc
de 3x3 caselles.

ENTRADA

El programa tindra dos modes de funcionament, indicats com 1 o 2 a la primera linia
d'entrada (més informacio a l'apartat SORTIDA). Tot seguit apareixen 9 linies de text, totes
amb salt de linia al final, amb nou digits entre 0 i 9 separats per espais, on 0 indica una
casella buida.
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Dos exemples d'entrada:

Solucié no valida Solucié valida (la de I'exemple de dalt)
2 1
123456789 923761845
204567891 546892371
345078912 817543962
456789123 769254138
567891934 135986427
6 78910345 4821376509
789123416 274319586
891234567 698475213
9123456738 351628794
SORTIDA

Mode de funcionament 1:
- S'imprimeix OK si la soluci6 és valida i ERROR si no ho és.

Mode de funcionament 2:

- S'imprimeix OK si la soluci6 és valida i ERROR si no ho és.

- A més, sila solucié no és valida, imprimeix una quadricula revelant les cel-les que
invaliden el sudoku. Les cel-les que no estiguin buides i continguin numeros no
duplicats a la mateixa fila, columna o bloc, apareixeran com un punt. Per a I'exemple
d'entrada 'solucié no valida' de dalt, la sortida seria

ERROR

.23 .56 .89
204567891
34.07.91.
.56 .89 . .3
5678919314
67 .91034
. 89123 16
891234.67
91 .34 .67.

PUNTUACIO
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e Test 1 (30 punts): Mode de funcionament 1.

e Test 2 (70 punts): Mode de funcionament 2.
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